
CREAR UNA CUENTA EN SCRATCH 

Entra en https://scratch.mit.edu/ 

Pulsa sobre “Únete a Scratch” 

 

Usa como cuenta, tu usuario de iPasen (el comienzo de tu correo g.educaand.es) 

Como contraseña, usa la misma que para g.educaand.es, u otra más fácil, pero 
ACUÉRDATE siempre.  

 

Como correo, pon el del instituto: 

 

Se nos abrirá la siguiente pantalla, y como veis, a la derecha sale vuestro usuario. 

 

https://scratch.mit.edu/


CONFIRMAR LA CUENTA DE SCRATCH 

Una vez terminada la cuenta, SCRATCH nos habrá enviado un correo electrónico. 

Vamos a ABRIR nuestro correo electrónico en otra pestaña del navegador y 
veremos el siguiente mensaje: 

 

Pincharemos sobre el mensaje para abrirlo y pulsaremos “CONFIRMAR MI 
CUENTA” 

 

Se nos abrirá Bienvenido a Scratch.  

 

¡¡¡¡¡¡¡¡ATENCIÓN!!!!!! Si tardamos más de un día en confirmar ese correo, debemos 
generar de nuevo otro correo. Para ello, desde Scratch, entraremos en 
“CONFIRME SU MAIL”. 

 

  



USANDO SCRATCH 

Si desplegamos nuestro usuario, podremos ir a MIS COSAS, dónde se guardarán 
nuestros proyectos. 

 

PULSANDO sobre CREAR, iniciaremos un nuevo proyecto. 

 

Al comenzar un proyecto, en SETTINGS>LANGUAGE, puedes poner el idioma en 
ESPAÑOL 

 

  



CREAMOS NUESTRO PRIMER PROYECTO EN SCRATCH 

Lo primero es ponerle un nombre: llámalo “mi primer proyecto”. 

 

Haz que el gato se mueva y gire.  

 

Cuando acabemos el proyecto, debemos guardarlo y se quedará guardado en la 
NUBE en “MIS COSAS”. 

 

  



COMPARTIMOS EL PROYECTO CON LA PROFESORA 

Entramos DENTRO de “mi primer proyecto”, y pulsamos COMPARTIR. 

 

Sale la pantalla indicando que se ha compartido, pero debes enviar el ENLACE a la 
profesora para que pueda verlo. 

PULSA COPIAR ENLACE 

 

PULSA COPIAR ENLACE 

 



Ahora abre TU correo electrónico y envía un mensaje a la profesora, con ese 
enlace (en el cuerpo del mensaje pulsa botón derecho>PEGAR y aparecerá tu 
enlace). ENVÍA. 

 

CERRAR SCRATCH 

Para cerrar Scratch, debes pinchar en tu usuario y SALIR. 

 


