Diagrama de Flujo aplicado a un programa

ACTIVIDAD 4 modificada
Crea un programa que haga lo siguiente:

e Pide un nimero entre 1y 10

e Comprueba que es un nimero y que esta entre 1y 10 (los extremos son vélidos)
e Pide un numero entre 11y 20

e Comprueba que es un nimero y que esta entre 11y 20 (los extremos son validos)
e Muestra la suma de esos 2 nimeros

e Muestra el producto de esos 2 nimeros
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Realizamos el programa en SCRATCH:

1. Abre el Scratch: https://scratch.mit.edu/
Entra tu usuario y contrasefia (que debes recordar). No olvides cerrar la sesién al

terminar de usarlo.

3. Creaun nuevo proyecto Ilamado DOSNUMEROS

4. Copia el codigo siguiente en el objeto “gato” y entiende lo que hace. Los huecos ROJOS
tienes que averiguarlos tu.

al hacer clic en

wnder variable el ltada de la 5
S SEE— SRR repetir hasta que Primerflumern > “ ¥ Primerfumern = ﬂ-

== escribe wn numere entre 1y 10 EESEE

dara Primerdumers = clvakw  respusests

esconder varable el resultade del producto s =
dara Primerlumero * &l valor o

dara SegundoMumero =+ el valor
Seg O n

repetir hasta que SequndoMumers = SegundoMumeary = L'l

== escribe wn ndmere entre 11y 20 BEE= = EY

dara = glvalor respuesta

dara elresultadodelasumaes = elvalor PramerMumers +  SegundoMumeno
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dara el resultado del producto es » &l vabor

mastrar vanable el resultado del products es =

detener todos =
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